ORQUESTRHA GEEK

ORQUESTRA DE LAPTOPS DE SAO PAULO
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L‘ORCHESTRA E MOBILE



L‘Orchestra e Mobile

(qual piuma al vento)

Orquestra Portatil

Geek Orquestra (ex- Orquestra de Laptops de SP) + Amplificagao Mével

Orquestra Geek tem o prazer de apresentar um projeto de musica que pode ser
enquadrado com estando entre a performance, a musica eletronica de pesquisa e o flash mob.

A Orquestra Geek é¢ uma continuagédo natural da minha antiga Orquestra de Laptops
de Sdo Paulo e sera formada por 8 hiperinstrumentistas utilizando toda a gama de ‘gadgets’ :
de laptops a celulares de Ultima geragéo, passando por tablets e diversos tipos de instrumentos
musicais desenvolvidos tanto em hardware, quanto em software. Toda esta parafernalia é
geralmente portatil e isto € muito importante para os objetivos do atual projeto.

Cada componente da Geek Orquestra tem, além dos ‘gadgets-geeks’, sua propria
amplificagdo formada pelos mais diversos e diferenciados sonofletores — todos porém séo
autdbnomos, i.e. tem sua propria fonte de energia e devem ser méveis, além de varias outras
caracteristicas (conexdo bluetooth, diversas entradas — p.ex), alguns podem ser vestiveis —
entre outras varias possibilidades.

PERCURSOS

A Biblioteca Mario de Andrade e formada por diversos ambientes a maioria deles em
completo siléncio. Outros prenhes de som vivo — diverso, multicultural — como os arredores no
fervilhante centro velho de Sdo Paulo — ou ainda nas entradas e acessos. Os percursos podem
ser de um ambiente aberto ao ar livre para um local fechado e mais controlado. Ou seguir
variadas trajetérias dentro e fora da BMA.

Os percursos na biblioteca serdo combinados em comum acordo.

PARTITURAS TEMPORAIS
(em anexo)

A Orquestra executara — as vezes em completo siléncio — mediado por varios fones de
ouvido sem fio — outras vezes com sonoridades em pelo menos octafonia. Variadas partituras
gréficas criadas para o evento, assim como recuperagfes importantes de meus trabalhos
anteriores. Ex : Alice para musicos méveis escondidos do distinto publico. Ou Bifrd : um lounge
suco de frutas / chaleiras apitantes. Ou Celestium para performance corporal e Orquestra. Ou
UltraCAG3 - uma releitura para sons no limite da percepcao (a partir de 8 Khz).

DEF ::

A OLSP/GO é uma orquestra montada em bluetooth. Sua base é o invisivel. E 0 momneto. E a
janela temporal. A rede propicia ndo s6 a sincronicidade dos eventos mas também a troca de
dados em tempo real entre maquinas e mentes, partilhando temporalidadces individuais dentro de
um tempo coletivo — assim facilitando a realizagdo de partituras inter cddigos. Sincronia e
dissincronia — diastole e sistole de sutis modificagdes na presséo do ar — o velho ebom som — e
seu bale no espago tempo.

Devoradora de sonoridades as mais diversas, as pequenas maquinas digitais — laptops,
smartphones, tablets, instrumentos em hardware, etc — s&o em si mesmas micro usinas ou
‘orchestras in a box’ , e, através de variados softwares e apps, além de interfaces impensaveis
anos atras — transformam / transmutam em hiper-instrumentista, seu piloto-musico-produtor em
tempo real. Esta é a esséncia do processo criativo da OLSP/GO. Liberdade e coletividade.

A OLSP/GO e também uma homemagem pdstuma a finada orquestra tradicional e uma ruptura -
tipo pontapé no traseiro — com a indigéncia cultura dos agregados do pop comercial e outros pré
download — e um convite aberto e participativo a que Djs, experimentalistas e outros profissionais
solitarios busquem por gregarismo — esta qualidade tdo musical.




REPERTORIO / SINTAXE ESPACIAL
(distribuicao sonora no local)

1. ALICE - v22 : para musicos com amplificacdo movel escondidos do distinto publico e com partitura de
movimentos. Local : cupula central (30. Andar) — Publico fica no andar do Teatro.

2. CELESTIUM V22 - para musicos com amplificacdo mdvel escondidos parcialmente, mas com grande
mobilidade de amplificacdo. 2 estatuas vivas nuas maquiadas em branco. Local : cupula central descendo pela
escada. Publico é convidado a adentrar o Teatro.

3. ULTRACAG3 — Uma leitura e uma extensao da famosa 4‘33 de John Cage para sons no limite da audi¢ao (4 a
20 kHz) para musicos com instrumentos portateis. Local : dentro do teatro com o publico sentado e os musicos
andando em volta com instrumentos portateis — B.O. Mais profundo possivel.

4. PRNY v22 - Projeto para uma Revolugao em New York. Teatro musical para cantores e hiperinstrumentistas,
baseado no texto de Alain Robbe- Grillet. Local : dentro do teatro em situacdo de concerto com amplificacédo
quadrafénica + 2 subwoofers.

5. BIFRU -Lounge suco de frutas. Para 2 hiperinstrumentistas + 2 percussionistas + Performer exibicionista +
garcon player e 8 eletrodomésticos amplificados. Local : dentro do Teatro mesma situagao + iluminacgao.

6. MOBILE Il - After Calder. MuUsica para instrumentistas mdveis combinada com a amplificacdo do teatro.
Primeiro o som combinado entre portateis e amplficacado forte do teatro - até que os musicos desaparecem e
comegam a soar fora do teatro, fazendo com que o distinto publico acabe saindo, mas ja é tarde - a orquestra
sumiu. Somente sons podem ser ouvidos nos écos marmaricos do vao central. Local : dentro e saindo do Teatro
em direcao via escadas do 20. Andar.
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Roteiros de Improvisagao




ALICE

Oficina de Improvisagdo em Misica Experimental
Oficina Cultural 3 Rios — Outubro de 87
Wilson Sukorski

Mapa do Espago Fisico
Nave Central das Oficinas Culturais 3 Rios

PUBLICO

O pdblico esta no andar de baixo e ndo vé os misicos que estdo como que escondidos na
passarela superior.

O Grupo se divide em Fixos e Moveis :

Os fixos além de manterem-se iméveis esto relacionados 4 coisas fixas - pedais e
iteragbes - se comportam sempre por superposigao ou contraponto. Longo e curto.

Os méveis além de movimentarem no espago, se relacionam com objetos formantes, com
perfil dindmico, longos ou curtos — pontilhados no siléncio reverberante.

Fixos:2-3-5-6-8-10-11
Moveis: 1-4-7-9-12-13

ALICE - Estrutura Temporal

MOVEIS

FIXOS

ObF MF (ED) L
MiO MPV (DE) M

HmC MMV (DE) R
ImP MF (ED) L
MiO MMV (ED) L

ObF MF (DE) M
HmD MPV (ED) R
MIO MF (DE) L

HmC MPV (ED) M

MiO MF (DE) R

ObF MMV Lg M
MiO MF Cr R
ObF MPV Md L
ObF MMV Lg R
MO MF Cr L
ObF MF Lg M

MIO MPV Md R
ObF MF Cr L
ObF MMV Lg M

MiO MF Cr R

Aspecto Temporal :

Massa :

Diregao :

Velocidade :
Duragao :
Densidade :

MiO = Micro Objetos

ObF = Objetos Formante

HmC = Homogéneo Continuo

HmD = Homogéneo Descontinuo

ImP = Imprevisivel

MF = Massa Fixa

MPV = Massa Pouco Variavel

MMV = Massa Muito Varidvel

DE = Da Direita para a Esquerda

ED = Da Esquerda para a Direita
L=Lento /M=Média /R =Rapido
Lg=Longo /Md=Média /Cr=Curto
BxD = Baixa / MdD = Média / AL D = Alta




Bifrd

Para 2 multinstrumentistas, 2 percussionistas, 8 eletrodomeésticos e mesa amplificados,
utensilios e frutas (para suco de frutas), modelo feminina provocante e gargon player

Teatro Musical para performance e musica eletrdnica ao vivo. A partitura esta dividida em 3 regices -
na superior estao instrugoes cénicas para a modelo e o gargon. A modelo entra provoca o publico,
escolhe e comega a cortar as frutas (em poses sensuais) a mesa esta fortemente amplificada. Entra

o gargon liga ao poucos os eletrodomésticos (liquidificador, espremedor, mixer, etc). A modelo segue,

colaborando. Quando todos estiverem ligados comegam as modulagdes sugeridas pelos sinais sonoros

marcados abaixo da linha pontilhada. Metais refere-se a usos indevidos dos aparelhos, ritmos (liga e
desliga), até que ao final o suco de frutas fica pronto e & gentilmente servido a algumas pessoas na

Platéia.

Os comportamentos sonoros estdo marcados abaixo da linha pontilhada na segunda regido da partitura.
Estes devem ser partilhados pelos 2 percussionistas como reforgo e ampliagao.

Finalmente as duas ultimas linhas se referem aos instrumentistas. Sugere-se a utilizagao criativa de
Instrumentos eletrbnicos e acusticos amplificados e transformados. Assim como transformacgoes
sonoras diversas devem ser aplicadas nos microfones dos eletrodomésticos e da mesa.

Simbolos
A partitura esta expressa em minutos e segundos — 12 L] Acorde aberto (minimo 3 notas) B Acorde fechado (cluster)
minytps — 0 tempo & isométrico, i.e. lgual para todos os A Arpejo Ascendente ¥  Amejo Descendente
participantes.
Esta dividida em 7 movimentos (1'15 - 2°30 — 3'30 — 514 ® Ponto —— Nota Sustentada ou lterada
- 724 — 824 - 912 - 1110) . Formada também por 5 % Evento timbre / ruid *
partes independentes e simultdneas — A parte da vanio imore / ruida Evento Mute
performance cénica, a segunda dos eletrodomésticos e 0 H . o )
percussdo — mais 2 partes para os multiinstrumentistas. armonicos Loop / repetigcao / Médulo
Para quatro instrumentos ou qualquer quantidade A .
tocando a mesma linha. O eixo Y representam as Y Nota mais aguda / Grave

regides dos instrumentos e o eixo X é o eixo temporal.

O famanho relativo dos simbolos referem-se a infensidade — maior = mais intenso.
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Totalmente concebida em termos de proporgbes geométrias, em sentido temporal, extraidas do livro
“Biomath the geometry of Art and Life” de Matila Ghyka (1946). Um estudo seminal que deu origem a uma
compreensao da extensdo matematica a natureza, o que levou, mais tarde, ao desenvolvimento dos fractais,
das geometrias ndo euclidianas e por extensdo as logicas ndo lineares.

Celestium é uma partitura de improvisagao temporal controlada a processos de produgédo sonora primevos :
massas, ritmos, pontos e iteracdo + seus desdobramentos sintaticos : massa fixa ou variavel; ritmos
regulares ou irregulares; pontos por densidade ou largura; iteragao fixa ou variavel. Mais ainda acrescidos de
moduladores : massa fixa por frequéncia ou massa fixa por timbre; massa variavel periddica ou aperiddica;
assim por diante. Todas as indicagdes fazem parte de uma estrutura temporal que € montada tal um corpo
humano e suas propor¢des (que segundo pitagoéricos renomados se extenderiam também ao cosmos).

A estes processos sonoros sao acrescentados a performance corporal de 2 corpos nus, maquiados em
marmoreo branco tal estatuas vivas, onde a perfeicao se materializa.

CELESTI

HYPATIA

K han Amore's |llustration of the F|ura|it_9 of Divine Froportions to be Found
in the Most Beautiful, [Ha rmoniouslﬂ—rroportioncd Human Bodies

@)

F

A Mathematical
Formu1a for Bcautﬁ:

|n each of the collinear
magenta,/cyan scale bars
shown in the 'Figurc, the
magenta portion of that
baris to the cyan Portion
in the same ratio as

listo 1.6180339887...

This ncvcr»enrjfng number
is the called the Divine
Froportion“ and is sgmbo!iz:d

123 the Greek [ etter, Pl’n ( ¢ ).

BD+AB = ¢ ; EF+DE = ¢ ;: DG+AD = ¢ ;

ﬁ+1¥=¢;(ﬁ)+ﬁs=¢;

chond those shown here, other divine Proportiona[itics also exist in

this Figurc; for exa mP[c, the width of the liPs is in divine Proportion to

the width of each eye, the width of the shoulders is in divine ProPortion

to the width of the waist, and so on. See accomPanging text for more.

:"1tt’p.//:“wﬂ’patm'-lmers.c.am/g,eamr:t;'ﬂ/Dh-umwF;'a‘nm'tmn.hL'm\

© Khan Amare
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Celestium

para a GEEK Orchestra +
Video projegies e performance circular
Wilson Sukorski

12°01

143 326 509 G'52 8'35 10°18
I | | |
1104 I 207 3111 | 415 5118 ELZI Fl26 828 | |
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(1 3 5) (o 3) (2 3 4 5) (2 3 4 (1 3 5) {3 5) (124)
BR Acc.........covinmnnns
(2 4 ) FDB..........ccevoiideen - | RIC... ... B ], T |
(1) (15) (2 4) (2 4)
143 326 5'00 B'52 B'3s 10'18 1201
Performer(s) :
Estatua (pose muito lenta) . 5
........................................... e dAteEral. s ide costas abaixada........  1eVaNta. i em Pe CireUlar. o Frapido. . s deitada. . ..
Nua em pé . (Gesto brusco -GB) ' (GB) (GB) (GB) (GB) (GB)



Celestium
Wilson Sukorsk

Para a "geek orchesta” com até 15 hiperinstrumentistas tocando : laptops, tablets,
smartphones, circuit bending, circuit hacking, etc. + dois performers de corpo + video
projecoes. Os hiperinstrumentistas sao divididos em grupos de 1 a 5 = assim gerando de
1 -1laelbaté5- 52 e 5b, Cada qual segue a partitura dobrando os demais de sua
numeracdo. Cada hiperinstrumentista @ livre para compor as partes baseadas nas regras
oferecidas pela partitura.

Totalmente concebida em termos de proporgbes geomeétricas = em sentido temporal -
extraidas do livro "Biomath - The Geometry of Art and Life” de Matyla Ghyka
(1946). Um estudo seminal que deu origem a uma compreensao da extensao da
matematica para varios aspectos da Natureza, o que levou, mais tarde, ao
desenvolvimento dos fractais, das geometrias ndo euclidianas e por conseguéncia as
fdgicas ndo lineares.

A partitura esta expressa em minutos e segundos - o tempo @ medido por cronémetro e
e igual - isometrico - para todos os hiperinstrumentistas. O aspecto formal importante
em Celestium & a sincronizacdo das mudancas e a correta producao sonora e a
observacdo e audicdo dos outros

Celestium & uma partitura de improvisagdo temporal controlada a processos de
producgdo sonora primevos - baseados no Solfejo do Objeto Sonoro de Pierre
Schaeffer : massa, ritmos, pontos e iteracdo. Mais seus desdobramentos sintaticos :
massa fixa ou variavel; ritmos regulares ou irregulares; pontos por densidade ou por
largura; iteracdo fixa ou variavel. Mais ainda acrescida de moduladores : massa
variavel periddica ou aperiddica; e assim por diante - veja quadro abaixo.

A estes processos sonoros podem ser acrescentado ainda duas ou dois performers tal
estatuas onde a perfeicdo se materializa, e video projeces.

FUNCIONAMENTO DAS ABREVIATURAS

Frequéncia Alta
FIXA & ———— " DENSIDADE ___, Média
T, Timbre Baixa
MASSA PONTO
) I Periodica Larga
VARIAVEL LARGURA — Madia
T = Aperiddica Estreita
Aceleranda / Ritt. .. Continug
REGULAR ~ _— REGULAR 4| Falhado
"""'-—-.._._,___‘ Beat Fixo /’,ﬁ Som Siléncio
RITMO ITERADO
Aleatario IRREGULAR  |DEscontinuo Acc
IRREGULAR H_..a-*""'" ‘HE\HH"" Descontinuo Desacc
T, Compaosto




a partitura se refere a minutos e segundos gue devemn ser seguidos bem rigidamente para gue a
estrutura apareca.

o ‘cromdmetro’ estard na video projecio via time code aparente - o mapa serd riscado com fita adesiva
tipo ‘gaffor’ diretamente no chdo. Qutras marcas tais como tempo de chegada para os performers em
determinados cruzamentos também podem ser escritos no chdo com caneta. Veja mapa.

Deve se levar em conta o siléncio como protagonista permanente.

M muito grande significa a parte da partitura do Marcos e A significa a parte da partitura da Ana. Dentro do

campo determinado, quanto mais para cima os eventos mais se referem ao agudo e quanto mais balxo mais se
referem ao baixo (grave).

Oz blocos em negro acima da partitura se referem : primeiro ao movimento dos performers e segundo aos
comportamentos globais por cada bloco. Assim 184 significa o ponto de partida da Ana na linha (L4) e que aos
7719 muda para 2A3 que significa gue a Ana em 7 minutos e 19 segundos deve estar em posicio na linha 2 e gque
em 19706 (o ponto dureo temporal da performance - 0,618 do total do tempao) os dois se encontram no centro
do espaco e em 3A2 segue para o final da peca. Ja o Marcos comeca em 1M1 na linha 1 e segue até chegar em
11'50 no cruzamento e vira para 2M2 na linha 2 e segue até o encontro no centro do espago em 19706,
DIURANTE ESTES 1°47 ACONTECE O FOLEGO ATE 20°49. Depols segue para 3M3 para a linha 3 até 26°30 e depois
segue para a linha 4 4M4 até o final 1)

J4 a segunda linha em negrito s3o comportamentos globais em cada um dos blocos : assim, de zero a dois
minutos @ guarenta e sete sepundos RESPIRA (leve) - entre 4°31 e 719 ze fala !l ndmeros de Fibonaccl que
estruturam toda a performance 1, 2, 3, 5, 8,13, 21 (1+2 = 3; 3+2=5; 5+3=8§; 8+5=13;....) - entre 7°19 e 11°50 usa-
se 05 saltos altos batidos no chio em densidade baixa (dB) poucas vezes e espacadamente | Depois respira-se
forte no microfone lapela acompanhado pelo fole (FOLEGD). Depois de 20°49 a 24717 seguem-s 05 ritmos agora
sincronizados. E de 2630 a 29748 voltam os saltos batidos no chdo agora em densidade alta, ou seja, muitas
batidasz |1

A idéia de fdlego como duracio no sentido de Bergson perspassa toda a peca. Veja o cluster {aglomerado) de
11°50 a 1520, ou, as duas notas solitdrias mals agudas dos instrumentos de 26°30 a 29'48. Estd explicita somente
no ponto dureo como fole e respiracio forte de 19°06 a 20°49.

alguns simbelos

21 - mio esquerda na tecla 1 (contada de cima para baixo)

d10 - mao direita na tecla 10

t..'.'.'} célula ritmica em curtos {.} e longos {-} : um longo & iguzl a dois curtos. Oriundos da
métrica grega. Note que sempre temos 7 eventos dentro de cada célula.

#*+— [inhas com flechas na duas pontas significam notas gue dewvem ser mantidas até a abertura
maxima do fole e depois no fechamento até o final do fole novamente & assim por diante durante a
duracdo total da nota.

algumas wezes aparecem simbolos como dl:d2:d3:d4 ,ou ainda , el:e2:e3 que significam gue as notas
tanto na mao direita, quanto na esquerda devem ser tocadas simultaneamente - como um acorde, ou
acordes de acordes !l

‘*’ linhas com flechas e cortadas significam @ que as notas correspondentes devemn ser
tocadas com o movimento do fole indo e vindo por duas vezes - como uma colcheio em relagdo ao

ritmo. %Dl‘ﬂidl‘das em trés o fole abre-fecha-abre como uma tercing em relagdo ao ritmo.
Divididas em 4 % o fole abre-fecha-abre-fecha .

&
"Wy 05 blocos com simbolos de bolinhas se referem a ruidos e sons percutidos que gue possam ser
extraidos dos intrumentos.




TACET
PERFORMANCE SONORA

MODO DE USAR
1. APARTITURA TEMPORAL

A partitura esta expressa em minutos e segundos — o tempo & medido por
crondmetro e & igual para todos os participantes — isométrico. A partitura temporal
esta dividida verticalmente em duas partes : a margem superior se refere a criagao
musical e na parte inferior onde estao as letras J para Juliana e A para Ana — duas
performers.

A parte musical esta dividida de acordo com uma légica recursiva utilizando a
sec¢do aurea — a partir do total da duragdo de 2221 segundos. Os simbolos
referem-se a sons : AA — agudissimo, AAA - agudississimo, MAI — massa aguda
iterada, MFA — massa formante aguda, Ag — agudo, MMV — massa muito variavel,
PG - pedal grave. Além dos simbolos (d+) ou (d--) para representar a densidade :
a quantidade de eventos no espago de tempo.

A parte das performers a idéia é escolher 12 fotos de criangas de diversas idades e
temporalidades - estas fotos devem ser escolhidas dentro do critério da
espontaneidade das poses — esias poses sdo descritas via narragdo em audio.
Estes audios sdo os doze textos T1 a T12 - cada um cobrindo uma regido temporal
de 3 minutos e 5 segundos. Estes textos NAO sao ouvidos pelo plblico. Sémente o
T8 que ocorre na exata secgao aurea principal é ouvido (22°53%),

As performers tem fones de ouvido e um player. Ao escutarem as descrigbes das
poses procuram imitar e seguir as indicagées. Os numeros seguidos de triangulos
referem-se ao numero de passos na diregao indicada pelo triangulo — esquerda,
direita e frente. Estes comandos devem ser realizados apés um certo tempo depois
da montagem da pose pelas performers. Estes comandos também acontecem em
forma sonora dentro no fone de ouvido. Esquerda no ouvido esquerdo, direita no
ouvido direito @ em ambos para frente.

2. APARTITURA ESPACIAL

A partitura espacial € dividida verticalmente em duas regides : J representando a
performer Juliana e A representando a performer Ana. Esta partitura € uma partitura
de trajetos. A partir de um ponto central — com um circulo — as performers partem
uma virada de costa para a outra. Os numeros nas linhas representam a
quantidade de passos e as flechas e trilangulos a diregio a ser tomada.

Cada performer pode realizar até 3 trajetos diferentes dentro de uma mesma zona
temporal. O Unico ponto de repouso acontece no texto T8 onde além da descrigdo
da pose estar sendo ouvida por todos — esta acontecendo no ponto aureo de toda a

peca.

A ordem dos textos ndo € a mesma para as duas performers J comega em t1 e
segue até t12. Ja a performer A comega em {12 e segue : t11, 110, t9, 16, t7, t5, i8,
t4, t3, t2 e termina em t1.

Todo o material esta disposto na internet em www.sukorski.com/TACET




Projeto para uma
Reveluciio em New York

Baseado no romance homodénimo de Alain Robbe-Grillet

Uma revolugao na capital do Kapital
Tortura / Non-sense / Kritica

Wisn Skrsk / 22
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T1 - As Razdes da Revolugio

Os trés atores usam sobretudos sombrios severos, camisa impecavel e gravata listrada... O
tema da lico do dia parece ser a "cor vermelha", encarada como solucdo radical ao irredutivel
antagonismo entre o negro e o branco. As trés vozes sdo deslinadas agora a uma das maiores
agoes libertadoras se referindo ao vermelho : a violagdo, o incéndio, a morte...

O desenvolvimento preliminar , devia ser consagrado as justificativas tedricas do crime em
geral e a4 noco do ato metaférico... O raciocinio gue assemelha a violagio a cor vermelha, no
caso em gue a vitima ja tenha perdido a virgindade, & de carater puramente subjetive... Mas
o5 trés atores voltam ao segundo ponto do triptico, isto &, ao assassinato : e a demonstragio
pode desta vez, ficar sobre um plano perfeitamente objetivo com base no sangue derramada,
com a condigio, todavia, de limitar-se aos métodos que provocam hemaorragia abundante.

Ele & abandonado logo em seguida pelo terceiro guadro, que apela para a cor tradicional das
chamas, da gual se aproximara ao maximo servindo-5e de gasolina para tocar fogo...

...E agora € em coro, recitando em conjunto o mesmo texto todos os trés, na mesma vozZ neutra
& desagradavel, sem que nenhuma sllaba fosse pulada, que d3o conclusdo a exposigao @ o
crime perfeito, que combina os trés elementos estudados aqui, seria a defloragio operada a
farga numa garota virgem, escolhida de preferéncia com a pele leitosa e os cabelos muito
louros. A viima ensanguentada devia ser queimada, para terminar numa fogueira regada a
petraleo, incendiando pouco a pouco toda a casa... pp. 23

T2 As Publicidades

..Laura gue contempla a mancha de saliva espéssa, esbranguigada, escorrendo para baixo,
percebe do outro lado do vidro, os multiplos exemplares, idénticos, equidistantes, de um cartaz
gigante gue se repete a breve intervalos, de uma extremidade & oulra da parede arqueada em
ceramica branca danificada : a imensa cara de uma garota de olhos vendados de negro e a
boca entreaberta... cujo modelo sobressal admiravelments sobre um fundo muite sombrio,
justamente pela parte baixa do queixo, num desenho muito limpido, |&-se, tragado em
manuscrito & s6 decifravel do texto, provavelmente lacdnico dessa publicidade a palavra :
“Amanha...” Sobre o dltimo cartaz da série & extremidade, um desconhecido acrescentou, com
a mao agil, reproduzindo a mesma forma dos caracteres e a mesma disposi¢ao, mas com tinta
vermelha ao invés de azul céu das lefras estampadas : "a Revolugaa®... pp. 70

pp. 39

e
E amanhéa .. .

T3 -Trilhas Sonoras

...a primeira cena se desenrola muito rapido. Sente-se que ela ja se repetiu muitas vezes : cada um sabe seu papel de cor. As palavras e os gestos se
sucedermn, agora, de maneira branda, continua, encadeando-se, sem interrupgdo, umas as outras, como elementos necessarios a uma maguinaria bem
lubrificada. Depois, ha um claro, um espago vazio, um tempo morto de duragdo intedeterminada, durante o gual ndo se passa nada e e nem Se espera o gue
vird depois. E bruscamente a ag¢8o recomeca, Sem prevenir, e & de novo a mesma cena que se desenrola, mais uma vez... pp. 1

... com passos de homem de novo, os passos precipitados que sobe um escada com ressonancias metalicas, aproximando-se de patamar em patamar, mais e
mais depressa, mais & mais presente, até dar a impressao de que alguém esta aqui mesmao, dentro da peca, & nesse momento um grande ruido de janela
fquebrada nos faz saltar, todas as duas, e voltar a cabega num mesmo reflexo para a clpula de vidro... Mas & somente a fita magnetica que prossegue seu
desenrolar lento e regular... os pedagos de vidro tilintam caindo sobre a laje; em seguida vemn os estalos mais mildos dos fragmentos de vidro que se acaba
de remover com precaugio, depois um trinco gue range, uma janela gue se abre, os passos gue avangam pelo corredor lajeado, um corredor mais longo, uma
porta aberta com brutalidade, um grito de moga logo sufocado pelos tecidos amarrotados e uma voz rouca gue murmura : "cala-te idiota, ou eu te machuco”...




BULA - MODO DE USAR

A partitura esta expressa em minutos e segundos — doze minutos e 30 segundos — o tempo é isométrico, i.e. Igual para todos os participantes.
Esta dividida em 7 movimentos — A a G. Formada também por 5 partes independentes e simultineas nominadas de 1 a 5. A primeira linha (1)
refere-se a agao cénica das 4 personagens principais — Joan (j) ruiva e prostituta de luxo, Sara (s) morena a filha do banqueiro, Noiva (n) loira
em traje tipico e Laura () morena e personagem principal — tipo sugar baby. Toda a trama é altamente erética — quase no limite...

As outras linhas referem-se a instrumentos de qualquer tipo — de eletrénicos a eruditos, incluindo vozes e instrumentos nao tradicionais como

objetos. Podem também serem compartilhadas por mais de um instrumento.

Simbolos

Os simbolos sdo de 4 tipos - linhas a largura determina a intensidade. [ ] Pontos o tamanho determina a intnsidade

Y B Objetos formantes a forma é o envelope. TR Tramas sequéncias sonoras e ritmicas complexas

A sensualidade das afrizes, contrapdem-se a crueza dos textos, ao non-sense critico e acido das Revolugdes,
que poderiam ser usadas em nome de qualquer coisa - estdo contrapostas trilhas sonoras e ruidagens de torturas beirando o sado masoquismo.
PRNY & uma atualizagéo para o século XXl onde a violéncia e o 6dio mandam, a sensualidade enebria e 0 non-sense & a propria realidade.

O crime é indispensavel para a Revolugédo, o assassinato, a violagéo e o incéndio sao
os atos metafdricos que libertarao os intelectuais de seu sofrimento, assim como
os burguesia de seus complexos sexuais....

Wilson Sukorski
www.sukorski.art/prny




Projeto para a Biblioteca Mario de Andrade
Comemoracoes dos 100 Anos da Semana de Arte Moderna

Wilson Sukorski / 22
wisn skrsk
sukorski.art



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17

