7 MEMORIAS IMPRESSAS NO METAVERSO

PARA 7 PERFORMANCES ETERNIZADAS EM REALIDADE AUMENTADA E TAGEAMENTO
E CIRCUNSCRITAS A DETERMINADOS ESPACOS DENTRO E AO REDOR DA BMA
ACESSO VIA TAGEAMENTO NO GOOGLE 3D E GPS

 _

Coletanea de performances e pecas musicais para serem realizadas em um site especifico na entrada
da BMA, por exemplo, na varanda, na escadaria interna, estas performances serdo filmadas em 360
graus para VR (realidade virtual).

Através de ‘tageamento’ no Google maps VR e no Google maps normal, qualquer pessoa pode acessar,

através de 6culos de VR ou em seu smartphone, tablet, laptop este mesmo evento que ficara disponivel
até o proximo centenario (I!).

PRINTING MEMORIES IN THE METAVERSE
Imprimindo Memaérias no Metaverso

Wilson Sukorski
(WlIsn Skrsk)



O q é RA/ MetaVerso ?

Realidade aumentada € uma nova ferramenta tecnoldgica que funciona de
uma forma muito simples. Um smartphone, ou tablet, ou um smart glass
(equipados com app de AR — gratis) - aponta a camera interna para um
determinado objeto ou paisagem. Uma pré programagao ja foi criadada
anteriormente — chamado de gémeo digital (digital twin) da paisagem ou
objeto. Quando apontado para o local a realidade se justapdéem uma outra
camada virtual - que pode conter uma gravacéo em 3D de uma performance
— por exemplo e seus controles (tocar, pausar, volume, etc). - criando uma
superposicao entre realidade e espaco virtual.

Através do programa, a pessoa pode ver e ouvir elementos que sao
acrescentados virtualmente a paisagem.

Esta € a porta de entrada de um projeto chamado de MetaVerso. Onde uma
grande parte da realidade (urbana/cotidiana) sera acrescida de uma nova
camada de AR e/ou mixada com um simulacro da realidade — uma
comunidade virtual — reino de avatares, ruas eternamente longas — trens de
velocidades instantaneas. Este construto esta sendo realizado agora
inclusive por paises — a chave € a interagdo com a realidade. Parece
distante, mas € a principal aposta das big techs...

No presente projeto nosso interesse € uma perpetuacdo das agdes que
serdo realizadas durante as comemoracdes do centenario da SAM. Uma
forma simples € a gravacdo em 3D das performances sugeridas e a
transcriacdo destas performances para o espaco virtual (AR / VR). Mas
também pode ser adaptada para acessos mais simples e frugais, tais como
tageamento tanto no Google, como no GPS.

Através deste modelo os videos em 3D podem ser disponibilizados como
‘tags’ (marcacdes de fotos e videos) ja disponivel no Google Maps e no
GPS. A vantagem relativa deste tipo de veiculagdo € que o publico pode
acessar nao somente no modo presencial, mas pode acessar de qualquer
lugar via internet, mas sem a magia da realidade aumentada.
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PAGUDA

Para soprano coloratura, sons urbanos incidentais e
Eletronica.
Local : Varanda 30. andar

Trabalhando esta voz especial em regides do ultragudo, esta
performance musical e cénica contém uma poética inerente : a
efemeridade, o vazio.

A cantora tem um duplo — ela mesma atriz.

Nothing
Pagu
Nada nada nada
Nada mais do que nada
Porque vocés querem que exista apenas o nada
Pois existe 0 s6 nada
Um para-brisa partido uma perna quebrada
O nada
Fisionomias massacradas
Tipdias em meus amigos
Portas arrombadas
Abertas para o nada
Um choro de crianga
Uma lagrima de mulher a-toa
Que quer dizer nada
Um quarto meio escuro
Com um abajur quebrado
Meninas que dancavam
Que conversavam
Nada
Um copo de conhaque
Um teatro
Um precipicio
Talvez o precipicio queira dizer nada
Uma carteirinha de travel’s check
Uma partida for two nada
Trouxeram-me camélias brancas e vermelhas
Uma linda crianga sorriu-me quando eu a abracava
Um c&o rosnava na minha estrada
Um papagaio falava coisas tdo engragadas
Pastorinhas entraram em meu caminho
Num samba morenamente cadenciado
Abri 0 meu abrago aos amigos de sempre
Poetas compareceram
Alguns escritores
Gente de teatro
Birutas no aeroporto
E nada.




PrometeusNegro

Para ator de SLAM e tenor / sons ritmados / sons eletrénicos
Com o ator / tenor angolano : Isidro Sanene
Texto original — Carina Casuscelli

Local : entrada principal

Vejam os castigos que ficarei sujeito pela eternidade...

Mas o que eu estou dizendo... eu sou Prometeu aquele... (que te
prometeu...). O futuro ndo tem segredos para mim, nenhuma desgraca
imprevista me pode acontecer...

Sei que ¢ inutil ficar contra a forga de minha punigdo... eles me punem ou
eu me puno?

Quando vira alguém pelo meu suplicio ...

Os beneficios que fiz aos simples mortais ou os beneficios que te fiz...
Atrairam esta desgraca, apoderei-me do..., ou seja, “roubei” o fogo em sua
fonte mais primitiva que tornou se para o homem a fonte de todas as artes
e ciéncia... A pintura que vocé curte, a musica que vocé ouve, 0 que Vocé
dancga, o deslumbre das tuas visdes e que trouxeram a “desgraca’.

Este € o crime da expiagao, onde estou exposto as injurias?
Que estranho odor vem p mim... sera de que origem? Divina ou mortal?

Apodrece a carne, apodrece a vida...carne solta dos 0ssos.

Quem quer, que seja vira apenas contemplar o meu sofrimento ou qual
motivo o trara aqui?

E vocé? S&o vocés?

Ah! Esqueci de transmitir aos mortais. Terei que expiar este crime perante
aos deuses e a renunciar do amor pela humanidade.

Poder e violéncia é a puni¢ao eterna, a rocha, a corrente, que aprisionou
meus ancestrais e os tornaram escravos...dos que 0s subjugaram como
bestas irracionais... trabalho, chicote, trabalho...punicao, trabalho, agoite, o
preguicoso!! MORTE.




XamAmentoO

Kachoelra

Evento ciclico para musica eletrbnica e vozes transmitida por streaming e durante a noite com som real

Turbilhdo sonoro jorra pelo vao central em intervalos regulares. Qual um ciclo em baixa velocidade. Sempre
presente.

Local : Vao central

Technicki | - Sinner -
Electronic Cyberpunk Serie. Wilson Sukorski. Ed. Sukodideus.

Ter a Gina bébada e enquanto ela estava bem pré 13, nés todos nos mudamos para Vermont. Hey, alguém se espanta
com uma sinner de 40 anos? Man-O-War se vocé pudesse me ver agora..
Um garoto de dezessete anos de idade com as bochechas tatuadas e a lingua partida ao meio encostou-se por tras e
sibilou com uma serpente : SSSSSsssssssinner...

www.sukorski.art



anti

para lira e serrote

Ana Montenegro — Wilson Sukorski
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PARA LIRA E SERROTE

Ana Montenegro & Wilson Sukorski
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ANTIFONIA PARA LIRA E SERROTE

MODO DE USAR
Antifonia - da musica - vozes opostas e da logica - contradigdo.

A partitura se refere a minutos e segundos que devem ser seguidos bem rigidamente para
que a estrutura aparega. O tempo é marcado por crondmetro e € igual — isométrico - para
todos os participantes.

A partitura esta dividida verticalmente em dois grandes campos WS para Wilson Sukorski :
serrote e AM para Ana Montenegro : lira de 22 cordas. Dentro do campo de cada um dos
participantes as alturas ou frequéncias s3o representadas no mesmo esquema
planimétrico : quanto mais para cima, mais agudo e inversamente, mais para baixo, mais
grave.
Os instrumentos devem ser amplificados para clarear todas as nuances.
Deve-se considerar o siléncio como protagonista principal.

Notacoes

5:3 refere-se ao padrao de criagao de ritmos semi aleatorios. Onde o primeiro ndmero
refere-se ao numero de pulsos (5) e o segundo numero refere-se ao siléncios (3), siléncios
esses contados no mesmo andamento dos pulsos. Entre as repetigoes deve-se considerar
longos siléncios. Assim 5:3 refere-se a repetir o padrao pelo tempo determinado
pela flecha. Entre as repeticdes muito siléncio. O simbolo ©  significa pingado na corda.
E quando ac padrdo 5:3 é colocada uma flecha vertical s30 os extremos relativos € que
devem ser tocados na mesma proporgao S sons para 3 siléncios.

0 simbolo * significa harmdnicos. Estaslinhas —— significam serrote tocado com arco
e lira tocada de forma iterada. O simbolo  ®-ae— significa que o serrote deve ser

modulado, i.e. entortado lentamente para que as frequéncias e harmdnicos deslizem no
tempao.

Entre 10°29 e 11'50 existe um modulo de ruidos muito forte. No serrote sugere-se o uso
de uma lixa grossa raspando intermitantemente a superficie. Na lira sugere-se raspar
firmemente as unhas nas cordas. Este mesmo modulo de ruidos acontecera novamente
entre 21’04 e 23'34, ja quase no final da peca.

Entre 17°03 e 21’04 as flechas verticais tem atravessam os dois intrumentos. 1‘% Os
numeros alocados referem-se a quantidade de pulsos que devem ser realizados ora por
um instrumento e em seguida pelo outro e a altura relativa da ponta da flecha a
frequéncia ou regido de frequéncias. Este € o ponto onde a antifonia no sentido musical se
realiza plenamente. A mudanga para o proximo padrao antifonico deve ser precedida por
grandes siléncios.
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(Des)contos de Mario

Para ator e Musica Eletronica
Dois contos dos Contos de Belazarte de Mario de Andrade
Ator convidado : Paulo Goya
Local : Figueira

Dois Contos do Contos de Belazarte de Mario de Andrade
O Besouro e a Rosa / Jaburu Malandro
Lidas por um ator com uma certa idade ao pé da Figueira.
Ator convidado : Paulo Goya

Através de AR e tageamento as pessoas podem sentar confortavelmente e
ouvir esta leitura acompanhada por musica eletronica.

Rosa foi muito infeliz.
Teresinha era muito infeliz.




Folego

performance SONora

para 2 acordeons de botao de 4 e 8 baixos,
amplificagao, figurinos e mapa trajetoria

Performers : Ana Montenegro e Marco Paulo Rolla

Wilson Sukorski
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MUSIC

sukorski.ar/qrmusic

QR MUSIC

Em variados espacos da BMA sao colados pequenos cartazes
(auto colantes) com um QR code que referencia o usuario para o
meu site e as musicas la contidas : sukorski.art

(Veja exemplos ao lado)

A maioria das musicas serao totalmente inéditas ou raramente
ouvida anteriormente.

Utilizado em quase todas as atividades os QR Codes s&o uma
espécie de codigo de barras , bidimensionais e que podem ser
facilmente captados pela camera de celulares e outros
dispositivos. De resposta rapida (QR Quick Response) pode
armazenar uma quantidade grande de informacdes...

0

Technicki | - Sinner -

Electronic Cyberpunk Serie. Wilson Sukorski. Ed. Sukodideus.

Ter a Gina bébada e enquanto ela estava bem pra 14, nés todos nos mudamos para Vermont. Hey, alguém se
espanta com uma sinner de 40 anos? Man-O-War se vocé pudesse me ver agora...
Um garoto de dezessete anos de idade com as bochechas tatuadas e a lingua partida ao meio encostou-se
por tras e sibilou com uma serpente : SSSSSsssssssinner....

www.sukorski.art

Olhos de Vampa — Miisica dos Créditos Finais
Vozes ;: Monica Salmazo
Composigdo e Eletrdnica : Wilson Sukorski
sukorski.art



https://sukorski.art/
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